
K E K U A T A N  :  G u r u  d a p a t  m e n i n g k a t k a n
p e n g e t a h u a n  d a n  k e m a h i r a n  d a l a m  p e n g g u n a a n
t e k n o l o g i  A I  d i k a l a n g a n  G P I .

K E L E M A H A N  :   T a h a p  p e n g u a s a a n  d a n  k e m a h i r a n
g u r u  d a l a m  m e n g g u n a k a n  t e k n o l o g i  A I  a d a l a h
b e r b e z a - b e z a .

 
P E N A M B A H B A I K A N  :  M e n g a d a k a n  s e s i  b i m b i n g a n
s e c a r a  b e r t e r u s a n  s u p a y a  s e m u a  g u r u  d a p a t
m e n g u a s a i  p e n g g u n a a n  A I  d e n g a n  l e b i h  b a i k .

M e n i n g k a t k a n  p e n g e t a h u a n  d a n  k e m a h i r a n
g u r u  d a l a m  p e n g g u n a a n  t e k n o l o g i
K e c e r d a s a n  B u a t a n  ( A I )  d a l a m  p e n d i d i k a n .

M e m b u d a y a k a n  p e n g g u n a a n  A I  d a l a m
p e n g a j a r a n  d a n  p e m b e l a j a r a n  ( P d P )  b a g i
m e n i n g k a t k a n  k r e a t i v i t i  d a n  k e b e r k e s a n a n
g u r u .
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S E K O L A H  K E B A N G S A A N  P A R I T  S A M S U
K M  1 0 ,  J A L A N  T E M E N G G O N G  A H M A D

8 4 1 5 0 ,  P A R I T  J A W A ,
J O H O R  

o n - p a g e  r e p o r t  

O B J E K T I F  P E N Y E R T A A N

P L C  A I  2 0 2 6
T a r i k h  :  2 7  O G O S  2 0 2 6

h a r i  :  K H A M I S
t e m p a t  :  B I L I K  G U R U  

D I S E D I A K A N  O L E H
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( A K M A L  B I N  M U H A M A D )
G u r u  P e n d i d i k a n  I s l a m
S K  P a r i t  S a m s u ,  M u a r  
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	OBJEKTIF PENYERTAAN
	Meningkatkan pengetahuan dan kemahiran guru dalam penggunaan teknologi Kecerdasan Buatan (AI) dalam pendidikan.
	Membudayakan penggunaan AI dalam pengajaran dan pembelajaran (PdP) bagi meningkatkan kreativiti dan keberkesanan guru.

	KEKUATAN / KELEMAHAN / PENAMBAHBAIKAN
	KEKUATAN : Guru dapat meningkatkan pengetahuan dan kemahiran dalam penggunaan teknologi AI dikalangan GPI.
	KELEMAHAN :  Tahap penguasaan dan kemahiran guru dalam menggunakan teknologi AI adalah berbeza-beza.
	PENAMBAHBAIKAN : Mengadakan sesi bimbingan secara berterusan supaya semua guru dapat menguasai penggunaan AI dengan lebih baik.
	DISEDIAKAN OLEH
	..................................
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